Réglement de la

COUPE MARITIME
2007

Art 1 — Fondation: La coupe maritime a été fondée en 1983 a lativie de la société
I’Alliance de Dunkerque.

Art 2 — Comité d’organisation Chaque président d’association de Flandre Mangi affiliée

a 'U.A.A.N.F. est membre de droit du comité d’argation.

Société organisatrice L’organisation de la compétition est attribué&association qui a
remporté la Coupe Maritime I'année précédente. B@72la St Sébastien @&HYVELDE.

Art 3 : Mise: La mise due au moment de I'inscription est fiaé € par équipe

participante. La date limite d’inscription est fex@ar la société organisatrice.

Répartition des misesL’intégralité des mises est attribuée a I'assdicin organisatrice

pour frais d’organisation et achat de lots pour feslistes.

Art 4 — Organisation: La coupe Maritime se dispute par élimination gguipe de six
archers. Chaque société de Flandre Maritime peéspnter autant d’équipes qu’elle le
souhaite. Le tirage au sort détermine les équiggmeées les unes aux autres. Le tirage au
sort du premier tour (ou du tour préliminaire) esfectué a une date précisée par la société
organisatrice au moment de I'inscription. Par lamm& occasion elle communique le nombre
de tours éliminatoires et les délais entre chaque.tSi besoin est, un tour préliminaire est
effectué pour éliminer les équipes excédent le n@u 48. Deux équipes d’'une méme
association ne peuvent se rencontrer avant leigrois tour.

Art 5 — Composition des équipeshaque équipe est composeée de six archers. La
composition de chaque équipe peut changer apresanmntre. Chaque équipier doit étre
fédéré dans 'association qu'il représente. Un ache peut participer a la coupe maritime
gu’avec une seule équipe, méme apres éliminatien ane autre équipe. Les points abattus
par un archer ne remplissant pas les conditiondessus seront déduits du total de son
equipe.

Art 6 : Lieu de la rencontre La rencontre se dispute sur le terrain de I'qopitirée la
premiere au sort, avec priorité a I'équipe ayamétie plus souvent a I'extérieur. En cas
d’empéchement imprévu de derniére minute, la reine@® dispute sur le stand d’'une
association voisine avec le consentement de celleest fortement recommandé aux équipes
de confirmer par écrit I'accord sur la date et line de la rencontre. En cas de désaccord la
rencontre a lieu le jour fixé comndate limitepar I'association organisatrice #8h3Q

Art 7 — Compétition: Les six archers tirent dans I'ordre d’inscriptiachacun trente cing
fleches sur la perche garnie entierement sans bbastout ce qui tombe d’un coup de fleche
compte.

Valeur des oiseaux Honneur6 points — Supérieus points — Intermédiaird points —
Inférieur 3 points — Petitl point.

Mise en place des oiseauxChaque équipe garnit une moitié de la percheineur est

placé par I'équipe adverse. Le nombre d’oiseawni{miim ou maximum) dans la grille n’est
pas précisé. L’équipe gagnante est celle qui obteeplus grand nombre de points. En cas
d’égalité un rabattage a lieu drois tourssur perche compléte, pour chaque équipe, I'équipe
visitée tirant toujours la premiere. Si les deuxiggs vident completement la perche avant
lissue du tir, I'équipe qui a décoché le moinsfldehes est déclarée gagnante.

Art 8 — Finale: La finale se dispute a trois équipes sur le dtdr la société organisatrice a
une date annoncée par cette derniére. Pour cettéan lejeudi 30 aolt 2007

Art 9 —Litiges: Les cas litigieux ou imprévus sont soumis eoleiété organisatrice qui
consulte le comité d’organisation.

Art 10 — L’engagement en coupe maritime entraine 'apptamn du présent reglement.



